REGULAMIN ROZGRYWEK HALOWYCH MISTRZOSTW
MALOPOLSKI ZACHODNIEJ
Sezon 2018/2019

ORGANIZATOR: Podokreg Pitki Noznej Oswigcim

CEL TURNIEJU :
Popularyzacja pitki noznej ws$réd miodziezy oraz wylonienie najlepszych zespotow
w poszczegdlnych kategoriach wiekowych na szczeblu Matopolski Zachodniej.

TERMINY ZAWODOW:

Kat. Mtodzik D1 (rocznik 2006 i mt.) — 2 luty 2019 r. godz. 9:00 (Zbiorka druzyny o godz. 8:30)
Kat. Junior Mt. B1 (rocznik 2002 i mt.) — 2 luty 2019 r. godz. 12:30 (Zbidrka druzyn o godz. 11:45)
Kat. Trampkarz C1 (rocznik 2004 i mt.) — 3 luty 2019 r. godz. 9:00 (Zbiodrka druzyn o godz. 8:30)
Kat. Junior St. Al (rocznik 2000 i mt.) - 3 luty 2019 r. godz. 12:30 (Zbidérka druzyn o godz. 11:45)

MIEJSCE:
Turniej odbedzie si¢ na sztucznej nawierzchni obiektu Orlik pod balonem w Libigz ul.
Paderewskiego 2

NAGRODY :

- Medale dla zawodnikoéw 3 najlepszych zespotow w kat. Mtodzik i Trampkarz
- Puchary dla wszystkich zespoldw w kat. Junior Starszy, Junior Mtodszy

- Statuetki dla najlepszego zawodnika kazdego zespotu

e Zawodnicy moga bra¢ udzial w turnieju tylko w jednej kategorii wiekowej w
danym dniu na kazdym szczeblu rozgrywek , za wyjatkiem bramkarza.

e  Wszyscy uczestnicy muszg posiada¢ potwierdzenie do gry w danym klubie, wazne
badania lekarskie oraz dowody tozsamoSci w celu okazania na zadanie
organizatorow.

OBSADA SEDZIOWSKA :
Sedziow na zawody typuje referent ds. obsady organizatora zawodow

UBEZPIECZENIE :
Organizator nie ubezpiecza dodatkowo zawodnikoéw biorgcych udziat w zawodach, gdyz jest
to w kwestii indywidualnej klubow.




REGULAMIN HALOWYCH MISTRZOSTW MALOPOLSKI ZACHODNIEJ

1. Zawody rozgrywane sg zgodnie z ustaleniami organizatorow.

2. W turnieju uczestnicza zawodnicy zgtoszeni i uprawnieni do gry w danym Klubie.

3. Kolejnos¢ rozgrywania zawodow ustalajg organizatorzy zawodow.

4. Odprawa techniczna poszczegdlnych druzyn odbedzie si¢ 30 min. przed rozpoczgciem pierwszego
meczu rozgrywanego przez dang druzyne, na ktorej Kierownicy zespolow przedstawia wypetniong
liste zgloszen,/ zgodng z Extranetem/ karty zawodnicze (lub dokumenty) za wazno$¢ kart zdrowia
zawodnikéw odpowiada opiekun druzyny.

5. Kazda druzyna moze zgtosi¢ max. 12 zawodnikow

6. Czas trwania zawodow zalezy od systemu rozgrywek i decyduje 0 nim organizator danego turnieju.
Mecz konczy gwizdek sgdziego.

7. Zawody beda rozgrywane pitka nr 5 z wyjatkiem kat. Mtodzik - pitka nr 4

8. Zespot tworzy 6 — zawodnikdéw : w tym bramkarz / stroj bramkarza musi si¢ r6znié¢
kolorem od ubioru innych zawodnikow i sedziego /

- aby rozpocza¢ i kontynuowa¢ gre, druzyna musi mie¢ na polu gry min. 4-ch zawodnikow.
9. [lo$¢ zmian dowolna ,,lotna”
- warunek — najpierw zejscie zawodnika z pola gry, a nastgpnie wejscie zmiennika
- zmiany odbywaja si¢ we wlasnej strefie zmian.
- na boisku nie moze znajdowac¢ si¢ wigcej niz sze$ciu zawodnikéw danej druzyny / w przypadku

ztamania tego przepisu sedzia ma obowiazek wykluczy¢ na okres 1 minuty zawodnika zespotu ,

ktory dopuscit sie przewinienia oraz ukara¢ zespo6t rzutem wolnym posrednim z miejsca, w ktorym

znajdowala si¢ pitka w momencie przerwania gry /

10. W czasie gry obowiazuja przepisy gry w pitke nozna, z tym, ze:

a) bramka nie moze by¢ zdobyta, jezeli pitka nie przekroczy catym obwodem linii bramkowej.
bezposrednio po odbiciu si¢ od sufitu, konstrukcji, oswietlenia itp.

b) przy statych fragmentach gry, odlegto$¢ przeciwnika od pitki winna wynosi¢ przynajmniej
5 metrow

¢) po uderzeniu pitki od sufitu , konstrukcji , o§wietlenia, itp. bedzie zarzadzony rzut z autu
na wysokos$ci danego zdarzenia, przeciwko druzynie ktora dopuscita si¢ przewinienia.

d) Zagranie wslizgiem jest dozwolonym elementem gry.

Interpretacja zagrania wslizgiem nalezy wytacznie do sedziego. Jezeli uzna, ze wslizg byt faulem
dyktuje rzut wolny bezposredni.
e) wrzuty wykonuje si¢ noga z linii bocznej, nieruchomo stojaca pitka.
f) rzut karny wykonywany z 9 metrow

g} odlegtos¢ przeciwnika od pitki przy statych fragmentach gry musi wynosi¢ przynajmniej 5

metrow

11. Gra bramkarza:

a) bramkarz gra rekami tylko we wlasnym polu karnym.

b) bramkarz wprowadza pitke do gry z pola bramkowego tylko reka / po wyjsciu pitki poza linie
koncowa. /

¢) bramkarz po otrzymaniu pitki od zawodnika swojej druzyny moze zagra¢ tylko noga /zgodnie z
przepisami gry w pitke nozng PZPN — za przekroczenie tego przepisu sedzia dyktuje rzut wolny
posredni z odlegtosci 5 metrow.

d) czas na wznowienie przy statych fragmentach gry to 4 sek. Po uptywie 4 sek. Jest zarzgdzany
rzut wolny posredni dla druzyny przeciwnej lub zmiana kierunku autu. Po uptywie 4 sekund
przy rzucie roznym s¢dzia zarzadza rzut od bramki dla druzyny broniace;.

12. Zawodnik moze by¢ ukarany za przewinienie dokonane w czasie gry — wykluczeniem z gry na

okres 1- 2 minuty w zalezno$ci od decyzji sedziego.
Po stracie bramki kara nie zostaje anulowana.

Zawodnik ukarany czerwong kartka jest wykluczony z gry w danym meczu +1 nast¢pny mecz w

turnieju, a jego druzyna gra w ostabieniu przez okres 4-ch minut. Po tym czasie do gry moze wej$¢

inny zawodnik.

Na wniosek sedziego w stosunku do ukaranego czerwong kartkg zawodnika organizatorzy turnieju

moga zwickszy¢ kare zawieszenia.

13. Druzyna wymieniona na pierwszym miejscu w turnieju rozgrywek petni role gospodarza zawodow



14. Opiekunowie druzyn zobowigzani sg do czytelnego wypetienia sprawozdan sedziowskich
przestrzegajac zgodnosci numeréw zawodnikow.
15. Zawodnicy przez caty czas trwania zawodow muszg wystgpowac ze statymi numerami na
koszulkach.
16. Za zwyciestwo druzyna otrzymuje 3 punkty, za remis 1, za porazke 0 punktow.
17. Kolejnos¢ w tabeli ustala si¢ wg liczby zdobytych punktow.
18. W przypadku uzyskania jednakowej liczby punktéw przez dwie lub wiecej druzyn, o miejscu w
tabeli decyduja kolejno:
a) wyniki bezposrednich spotkan miedzy tymi druzynami
b) lepsza réznica bramek z tych spotkan
c¢) wicksza ilo$¢ strzelonych bramek w tych spotkaniach
d) lepsza roznica bramek, wicksza ilo$¢ strzelonych bramek, lepszy stosunek bramek w catych
rozgrywkach .
e) rzuty karne - w serii 3, a nastepnie do rozstrzygniecia.

POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Dwa najlepsze zespoly z kat. Mlodzik D1 oraz zwycigzcy kat. Trampkarz C1 i1 Junior
Mtodszy B1 awansuja do kolejnego szczebla rozgrywek i beda reprezentowaty Matopolske
Zachodnia w finalach Halowych Mistrzostw Matopolski, ktérych organizatorem bedzie
MZPN w Krakowie. W kat. Junior Starszy Al final Matopolski Zachodniej jest ostatnim
etapem rywalizacji.

2. Opiekunowie druzyn ponosza odpowiedzialnos$¢ za zachowanie swoich zawodnikow w trakcie
turnieju / w przypadku uszkodzen — kluby zostang obcigzone kosztami naprawy /

3. Za niewlasciwe zachowanie zawodnikow, opiekunow druzyn, trenerow, rodzicow i kibicow dana
druzyna moze by¢ wykluczona z dalszych rozgrywek — decyzj¢ podejmuja organizatorzy turnieju .
* w przypadku ujawnienia w/w nieprawidtowosci zostang wyciagnigte sankcje dyscyplinarne
przez Komisje Dyscypliny macierzystych Podokregow.
4. Nie stawienie si¢ druzyna na zawody bedzie skutkowato kara regulaminowa 300 zk.
5.0rganizator nie ponosi odpowiedzialnosci za rzeczy warto$ciowe i osobiste uczestnikow turnieju.

5. Kluby zobowiazane sg do ubezpieczenia zawodnikéw od nastepstw nieszczesliwych wypadkow.

6. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za wypadki i ich nastepstwa zaistniale w trakcje trwania
turnieju oraz w drodze na i z turnieju.

Szczegoélowq interpretacje regulaminu rozgrywek, zgloszone protesty, oraz sprawy nie ujete w/w
regulaminie pozostawia si¢ w gestii organizatorow.

Komisja Gier PPN Oswiecim



